Effet de texte plaqué sur un cylindre

Utiliser I'effet de texte plagué sur un cylindre (Gimp

2.10)

v Partir d'un calque avec du texte
v' Utiliser un filtre pour créer un effet de cylindre
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1) Créez un nouveau fichier. Fichier/Nouvelle image : largeur : 1000 px, hauteur :
1000 px.
Editeur d'image GIMP

Fichier Edition Sélection Affichage Image Calque Couleurs

B Nouvelle image... Ctrl+N

Créer ?
= Ouvrir... Ctrl+0O
= Quvrir en tant que calques... Ctrl+Alt+O
® Quvrir suivant 'emplacement...

Récemment ouverts

2) Sélectionnez I'outil texte et saisissez quelques mots. Utilisez une police épaisse et
une taille suffissamment grande.

SN0 N s
S 2 daAl”Q

o

Tondu 140 Ipx o~
acpmBn 0,0 :00

Sélectionnez votre texte et modifiez la couleur. Faites un clic droit sur la couleur
actuelle.

Texte
Police
@ Tondu
Taille : 140
Utiliser I'éditeur
Ajustement : Moyen
Couleur : |
Justification
*=0,0

O Couleur de premier plan

0O Couleur d'arriére-plan

~ U Noir
~ ® Blanc
Boite : Dynamique >~

Langue :
ancien francgais (842 a environ 1400)
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3) Sélectionnez I'outil de rotation. Cliquez sur le texte et indiquez un angle de - 90.
Validez.

Rotation

D.CI

Cliquez sur le texte. Ensuite, dans les parameétres de |'outil, assurez-vous que
I'alignement est relatif a I'image et sélectionnez Aligner le milieu de la cible.

Image ~

Répartition
« 4 Aligner le milieu de la cible

TIxlslE

Décalage X : 0

Décalage Y : 0




Effet de texte plaqué sur un cylindre

5) Dans la fenétre des calques, dupliquez 5 fois le calque texte. Pour cela, cliquez sur le
bouton Créer une copie de ce calque.

ECalques ElCa naux $=y Chemins

: Mode Normal ¥ © v
Opacité 100,0.
Verrouiller : » + &

III EPN GENS CLIC #5

% EPN GENS CLIC #4
§ EPN GENS CLIC #3
¥ EPN GENS CLIC #2
F¥ EPN GENS CLIC #1
¥ EPN GENS CLIC

Arriere-plan

6) Toujours avec l'outil d'alignement, faites un rectangle de sélection autour du texte.
Ensuite, dans la partie Répartition, sélectionnez Distribuer les cibles de facon
égale dans I'horizontale.

Relatif a :

= #e =

Répartition
= #e =] |&
TIEILIE

Décalage X2 0 Distribuer les cibles de fagcon égale dans I'horizontale

Décalage Y : 0
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7) Dans la fenétre des calques, fusionnez les 5 premiers calques. Pour cela, utilisez le
bouton Fusionner ce calque avec le premier calque visible en-dessous.

8) Vérifiez que c'est le calque texte qui est sélectionné. Cliquez sur le menu Calque/
Calque aux dimensions de I'image. Cela redimensionne le calque a la taille de
I'image.

Calque (Couleurs Outils Filtres Fenétres Aide

o Nouveau calque... Maj+Ctrl+N

Nouveau depuis le visible
E Nouveau groupe de calques
» Dupliquer le calque Maj+Ctrl+D

£ Fusionner vers le bas

| B Supprimer le calque
Pile
Masque

Transparence

Transformer

< Taille des bords du calque...
% Calque aux dimensions de I'image

= Echelle et taille du calque...

o Rogner selon le contenu

9) Supprimez le calque d'arriere-plan. Cliquez sur le calque et ensuite sur le bouton
Supprimer ce calque.

X]
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10) Créez un nouveau calque. Cliquez sur le bouton de création de calque. Remplir
avec : Transparence.

Nouveau calque X

“~ Créer un nouveau calque
[Sans titre]-1

Nom du calque : Nouveau Commutateurs

S x \Isible
Marque de couleur : = [ I e
Lie
Verrouiller les pixels
Espace de fusion : Verrouiller la position et la taille

Espace composite : #  Verrouiller le canal alpha

Mode : Normal

Mode composite :
Opacité :

Largeur :

Hauteur :

Décalage X : 0
Décalage Y : 0

Remplir avec : Transparence

Aide Valider Annuler

11) Sélectionner le calque texte. Menu Filtre/ Cartes/ Plaquer sur un objet.
Onglet Options :

Plaquer sur : Cylindre.

Arriére-plan transparent.

Créer un nouveau calque.

Profondeur : 5

Afficher la grille : décocher

Mise a jour en direct de I'apergu.

Plaquer sur un objet X

Options Lumiére Matériau Orientation Cylindre

Obtions aénérales
Plaquer sur : Cylindre
Carreler avec l'image source
S\ i i l + ] rd .
Prévisualisation ! Créer une nouvelle image

Afficher la grille < Créor

Profondeur :
Seuil : 0,250

Valider ' Annuler
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Onglet Lumiére :

Type de la source de lumiére : Lumiere directionnelle.

Plaquer sur un objet X

Options| Lumiére Matériau Orientation Cylindre

Parametres de la lumiere
Type de la source de lumiére : Lumiére directionnelle ~
Couleur de la source de lumiére : I
Vecteur de direction
X:-1,00 :
Y:-1,00 :
Z:1,00 .

Prévisualisation !
Afficher la grille

Valider = Annuler

Onglet Matériau :
Ambiant : +- 0,20

Diffusion : +- 0,75

Plaquer sur un objet X

Options Lumiére Matériau Orientation Cylindre

Niveaux d'intensité
Ambiant : 0,20

Diffusion : 1,00
Pouvoir réfléchissant

Diffusion : 0,79

Spéculaire : 0,50

Prévisualisation !

Afficher la grille

£l

Tache lumineuse : 27,00

Valider = Annuler

Onglet Orientation :
Position :

Z:-0,4 +-

Rotation :

X:-56 +-
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Y:-175 +-

Z:53 +-

Plaquer sur un objet X

Options Lumiére Matériau Orientation Cylindre

Position
X 0,50000

Y 0,50000
Rotation

X -56,7

Y 757

Z: 53,8

Prévisualisation !
Afficher la grille

%

Valider = Annuler

Onglet Cylindre :

Pour que les extrémités du cylindre soient vides, sélectionnez votre nouveau calque via
les menus déroulants.

Plaquer sur un objet X

Options Lumiére Matériau Orientation Cylindre
Images pour les extrémités du cylindre
Dessus :  [Sans titre]-1 / Nouveau-15

Bas : [Sans titre]-1 / Nouveau-15

Prévisualisation ! = Taille
Afficher la grille Rayon :

x

Longueur :

Valider Annuler

| !

EPN €
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12) Masquez les 2 calques du bas. Cliquez sur I'ceil.

ECE]CILIES IElCanaux =2=Chemins =

: Mode Normal v # v
Opacité 100,0.
Verrouiller : # + =

Plaquer sur un cylindre

% Nouveau
I PN GENS cLIC

13) Cliquez sur le calqgue Nouveau et créez un nouveau calque. Remplir avec :
couleur de premier-plan (noir).

ECanues Canaux ¥y Chemins =

i Mode Normal v @ v
Opacité 100,0.
Verrouiller ; » + =

Plaquer sur un cylindre

|:| Nouveau #1

= Nouveau
i PN GENS cLIC

14) Supprimez les 2 calques du bas (Nouveau et EPN GENS CLIC).

ECalques |j|Canaux 2 Chemins &

: Mode Normal ¥ 2 ~
Opacité 100,0.
Verrouiller : » + =

Plagquer sur un cylindre




