Faire étinceler des objets

Faire ¢tinceler (Gimp 2.8)

v' Partir d'une photo d‘assiette garnie, d'un verre ou encore dun bijou.
v Ajouter des points de brillances
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Comment faire ?

1) Ouvrez votre image. Fichier/Ouvrir.
2) Il faut créer une brosse pour ajouter les effets d'éclats.

Menu Fenétres/ Fenétres ancrables/ Brosses.

ils Filtres Fenétres Aide

Groupes de fenétres récemment fermés »
Eenétres ancrables » Options de I'outil
Boite  outils Ctrl+B % Etat des pgriphériques
[5 [Food base] (importée)-22.0 Alt+1 |
— Calgues Ctrl+L
Options des outils & Canaux
Masquer les groupes de fenétres Tabulation ‘.é Chemins

¥ Mode fenétre unique BB Palette des couleurs indexées

|E| Histogramme

{73 Editeur de sélection
+b MNayigation

%' Historigue d'annulation

[3 Pointeur

44 Points d'échantillonnage

= Couleurs
ol Maj=Ctl+5
i Dynamique de |a brosse

R Motifs Maj+Ctrl+ P
Dégradés Ctrl+G
" Palettes

[ Paolices

“ Préréglages d'outils

o Presse-papiers

‘ [T Images

& Historique des documents

A Modé\;

A Console d'erreurs

Dans le coin inférieur droit, vous trouvez la fenétre Brosses. Cliquez sur la petite fleche,
choisissez Menu des brosses et cliquez sur Nouvelle brosse.

il sl | . £
[# Maogifier la brosse... 7 Mﬁ-!u des brosses i + I
& Ouwvrir la brosse en tant qu'image Ajouter un onglet [
H Fermerl'onglet
% Détacher 'onglet
Verrouille I'onglet au groupe de fenétres

i
=i | MNouvelle brosse

E & Dupliquer la brosse

[} Cepier I'gmplacement de la brosse

L}
L]
1
!| @ Supprimerla brosse Taille des apergus L& W
sk : Style d'onglet a5
A I les by o
R Actualiser les brosses Affiches en liste -l=|
Elliptique, adoucie... * Afficher en grille "
Elliptique... v Afficher la bapre des boutons

Rectangulaire, adoucie... =
Rectangulaire... El Aller a I'écran... 3
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Remplissez les différents champs pour créer votre brosse :

/:Pﬂ; g 7 |
CIFR e
ol

izl
Forme : . [ | .
-
fan 50
.
.
Pointes d
-
7 -
Dufets 0,09
-
-
Proportions 10
opt
Angle Ak
.
sCEMment 140
-

3) Revenez a la fenétre des calques et créez un nouveau calque transparent :

Mode - Normal b
Opacité 100.0(_
Wemrouiller - ‘> #

0 ;i“,--____! Food base.jpg

= & B

i
e
@



Faire étinceler des objets

1 <
4& Mouveau calque X

= Créer un nouveau calque .
[Food base] (importée}-22 ‘

Mom du calque:

Largeur: '_192'0

JEX LI RET

Hauteur : | 1280 | px~

Type de remplissage de calque
‘ (O Couleur de premier plan

O Couleur d'arriére-plan

\O Blanc

® Transparence

Aide Annuler

T R O Ak . e Y

. W T

4) Effectuez quelques petites

temps a autre pour que les points

[72] options des cutis =
Aérographe
Meode :| Mormal L
— CLE
[ |Brosse

* || sens twe 22
‘Tﬂe | —— liBtA.ﬁ Ha
‘Pmmrﬁom | 000 : ;-.'u
‘mge owf| &

_ | Dynarnique de s brosse
| Pressure Opacity

Opticns de dynamigue

I:‘ Apphquer fluctuation
[] Lisser le tracé

[] péptzcement seulement

Taux 800 :

Ak €S
89 4= mpalw

Mode - Mormal L
Opacité 100001 —

Vemouiller : J* .

touches avec le pinceau (blanc) aux endroits
stratégiques : dans les zones claires et lumineuses. Changez la taille du pinceau de

de brillance soient différents.

>

Pour changer la taille de la brosse, rendez-vous dans les options :
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5) Dupliquez le calque transparent pour accentuer l'effet de brillance :

&

~ [opec i
‘-l'errnu'lller:: .

Meadifier les attributs du calque...

0|

Mouveau calque...

Mouveau depuis le visible
Mouveau groupe de calques...
Dupliquer le calque

Ancrer le calque

Fusicnner vers le bas

@ L &[T

Supprimer le calque

Modifiez le mode de calque en Lumiére douce et changez l'opacité pour obtenir I'effet
souhaité.

B

I_,;"]:. a -

vose: _voms v (@504 Tm] o

= 7 T R

G| |opscm  Mommal

‘.l'ermu'lller:_-'-" . A _ | Dissoudre

Eclaircir seulement
<3 Copie de Calgue e

ECFEH

. Eclaircir
o Calque Addition

Assombnr seulernent
Multiplier

Assombrir

Superposer

*Lumiére douce
Lumiére dure
Différence
Soustrait
Extraction de grain
Fusion de grain
Divizser
Teinte
Saturation

Couleur

Valeur [
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