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Améliorer la composition

a) Redresser sa photo :

Utiliser I'outil Rotation. Choisissez-le parmi les outils ou faites le raccourci clavier
Maj+R pour l'activer.
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Dans les paramétres de |'outil, assurez-vous que |'option calque est sélectionnée :
|¥8| Options des outis ]|

Rofgion

Transformer : | = | Ml A

Directicn
@ Normale {en avant)

I:::l Corrective {en ammére)

Cliquez sur la photo. Une grille se place sur I'image. Utilisez la régle pour redresser
votre photo ou faites des cliquer-glisser sur la grille. Idéalement, trouvez le bon
angle directement. En effet, des redressements successifs risquent d'endommager la
qualité de votre photo.
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b) Recadrer :

En suivant les régles de composition, il peut étre trés utile de recadrer vos photos.
Pour cela, utilisez I'outil de découpage :

Ee e i M
e s e ofs]
SR AERA
ON 1RV AV =R o ¥
SRR - N

E

Pour placer un cadre sur toute la photo, faites un cliquer-glisser. Pour faciliter votre

recadrage, utilisez un guide. Par exemple la regle des tiers. Ce menu se trouve dans
les paramétres de I'outil de découpage :

Aucun guide Ige
Lo

Aucun guide

Lignes de centre
Regle des tiers
Regle des cinquigmes

Sections d'or

Lignes diagonales
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Recadrez votre image en utilisant une poignée du cadre. Cliquez-glissez vers le
centre tout en maintenant la touche Maj enfoncée. Cela permet de recadrer votre
photo tout en conservant ses proportions.

Lorsque vous avez terminé, appuyez sur la touche Enter du clavier pour recadrer.

Travailler I'exposition

a) La luminosité et le contraste :

Il y a plusieurs fagons de retravailler I'exposition de votre photo.
- L'outil Luminosité/Contraste : vous trouverez ces réglages dans le menu
Couleurs/Luminosité-Contraste.

Couleurs  OQutils  Filtres  Fenétres A

|§| Balance des couleurs...
Teinte-5aturation

] ﬁ Colorier...
@ Luminosité-Contraste... h

Pour travailler avec cet outil, cochez la case Apergu, ainsi vous pourrez juger vos
modifications directement sur votre photo. Déplacez le curseur de chaque réglage et
validez.
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E¥ Luminosité-Contraste *
{ - Ajuster la luminosité et le contraste m
" blanctif-5 {[blanc] importée))
Présélections : v 4 =
Lurninosité : [ | g =
Contraste : l 3 :
Changer ces pararnétres en niveaux
Apergu %
Aide Réinitialiser Valider Annuler

- L'outil Niveau : vous le trouverez également dans le menu Couleurs :
Couleurs/Niveaux.

Couleurs Outils  Filtres  Fenétres Al

|§| Balance des couleurs...
Teinte-5aturation

_ . .
& Colorier...

EE Luminosité-Contraste...

] Seuil..
Miveau... h

EW Miveaux b4

Ajuster les niveaux de couleur m

blanc tif-6 ([blanc] {importée))
Présélections : v 4 &
Canal : Valeur ~ | | Réinitialiser le canal E‘ |E|

Niveaux d’entrée

| .

Lo E 100 2 2255 £

Niveaux de sortie

‘

0 = 255 =

ao | 2 [ 2] 2
Modifier ces parameétres comme Courbes
Apercu

Aide Réinitialiser Valider Annuler
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Dans la partie Niveaux d’entrée, vous trouverez |'histogramme de votre photo. II
s'agit de la représentation graphique de la teneur de la photo en tons sombres,
moyens et clairs. Ils sont placés du noir (0) au blanc (255). Une photo bien
équilibrée est une photo dont les tons se répartissent sur I'ensemble de la gamme.

Vous pouvez utiliser les 3 triangles situés en-dessous de |'histogramme pour
réajuster votre image. Vous pouvez par exemple déplacer le curseur noir. Dans cet
exemple il a été placé a 41. La valeur 41 devient alors la nouvelle valeur 0. Vous
remarquerez que le curseur gris s'est déplacé automatiquement. En effet, il reste au
milieu de l'intervalle tonal.

‘.LL—._._I

# || 255

Niveaux d'entrée

|

,*' 0 = 1,00

- [ *

B | | ..
— .

# || 255

gl E 1,09

- [ -

- L'outil courbe : vous le trouverez dans le menu Couleurs/Courbes.

Couleurs OQutils  Filtres  Fepétres Al
%5| Balance des couleurs...
*| Teinte-Saturation
] Qf Colorier... -
I'_E Luminosité-Contraste...

[ Seuil...

Miveau...
Courbes...

b

Pour modifier la luminosité et le contraste, veillez a ce que le canal soit positionné
sur Valeur. La courbe représente alors la luminosité des pixels de la photo. Si vous
cliqguez sur cette courbe, vous créez un point. Celui-ci peut étre déplacé grace a des
cliquer-glisser. Vous déformez alors la courbe. Ces transformations vont modifier les
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tons de votre photo. En déplacant un point vers le haut, vous rendez le pixel plus
clair et inversement. Pour accentuer le contraste de votre photo, vous devrez réaliser
une courbe en S. Vous allez intensifier les tons clairs plus et rendre les tons sombres
plus sombres.

E¥ Courbes *

Ajuster les courbes de couleur -
blanc £7-6 ([blanc] mportée))
Présélections : | !vi B

Canal : E\faleur El ERéankia[iser le canali IE‘ IE‘

Type de courbe: | Lissée Ivi

e | i
Apercu

| Aide | Reinitialiser || Valider | Annuler

Travailler les couleurs

a) Ajuster les couleurs avec 'outil Courbes :

Pour travailler sur les couleurs, vous allez devoir modifier le canal :

Canal : Valeur E

Valeur
ET- Rouge
E?‘u’ert
E.'- Bleu

Alpha

La courbe représente la quantité de couleur dans chacun des trois canaux (RVB).
Pour vos réglages, pensez que noir signifie peu de couleur et que clair signifie
beaucoup de couleur.

b) Ajuster les couleurs avec 'outil Niveaux :
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Vous devrez également modifier le canal pour effectuer des changements au niveau
des couleurs. Modifiez le canal :

Canal ; Yaleur Reéini
Vous allez ainsi pouvoir modifier les niveaux d'intensité tonale dans les différentes

couleurs RVB. Votre photo deviendra plus ou moins colorée selon vos modifications.
Lorsque vous enlevez de la couleur, en fait vous ajoutez sa couleur complémentaire.

liveaux d*ent Valeur

ﬁ' Rouge
|:-:i"n.fvart
E‘ Bleu
% Alpha

C) Ajuster la couleur avec l'outil Teinte-Saturation :
Vous le trouverez dans le menu Couleurs/Teinte-Saturation.

Couleurs Cutils  Filtres  Fenétres  An

@ Balance des couleurs...

@ Teinte-Saturation

M

Cet outil permet de modifier séparément la teinte, la luminosité et la saturation. Afin
de garder un aspect naturel, évitez d'utiliser les boutons placés en haut de la boite
de dialogue.

| EW Teinte-Saturation X 30p0

. Ajuster la teinte / luminosité / saturation “
blanc -6 {[blane] (impantée])

Présélections : v 4 &

Sélectionner la couleur primaire a ajuster

|
OR
o) ov IR
oy o: Il
Oc¢
l_
Superposition : [IJ 0 5

Ajuster la couleur sélectionnée

Teinte: l 0 :
Luminosité: l 2 2
Saturation : l 11 B
Réinitialiser la couleur

Apergu

Aide Réinitialiser Annuler
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Augmenter la netteté - Améliorer les flous

Si vous avez une photo avec un fou relativement important vous ne pourrez pas
récupérer le probleme. Par contre si le probleme de flou est léger vous pourrez
essayer d'améliorer la netteté.

a) Utiliser le filtre renforcer la netteté :

Menu Filtres/Amélioration/Renforcer la netteté.

lutils ~ Filtres  Fenétres  Aide

& Répéter = Renforcer la netteté » CirleF B2 0.0, 3009, [3%00,, ., ., [%op, , , ,, |85,
Réafficher « Renforcer la netteté » Maj+Ctrl+F
Récemment utilisés L2

o Réinitialiser tous les filtres

Flou

Amélioration
Distorsions
Ombres et lumigres
Bruit

Détection de bord
Génériques

Combiner

Anti-parasites...
Anti-trainées...

Augmenter les contrastes...
Désentrelacer...

Filtre ML...

Lissage
Renforcer la netteté...

Artistiques Suppression des yeux rouges..{| a méthode la plus largement utilisée
Décor pour améliorer la netteté d'une image|

Mappage Appuyez sur F1 pour obtenir de l'aide|
Rendu

Web
Animation
Alpha vers logo
Python-Fu
Script-Fu

G'MIC...

& Renforcer la netteté *

Rayon: [ |30 E
Quantité: [ 050
seuil: | o O

‘ Aide || Valider H Annuler |
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Ce filtre augmente le contraste des bords des éléments mais n'intensifie pas les
imperfections de I'image. Il garde les couleurs intactes.

Curseur rayon : permet de définir le nombre de pixels de chaque cété du bord
seront concernés par ce filtre.

Curseur Quantité : permet de définir la force du filtre.

Curseur Seuil : permet de fixer la différence minimum de valeur entre les pixels @
contigus indiquant un bord ou le filtre doit étre appliqué.

Les valeurs par défaut des trois parametres suffisent en général pour améliorer votre
photo. Vous pouvez augmenter l'effet en modifiant le rayon et la quantité, mais
n‘abusez pas de ce filtre au risque d'augmenter le bruit.

b) Utiliser le filtre Augmenter les contrastes :

i | Filtres  Fenétres Aide

= @ Répéter « Renforcer la netteté » Ctrl+F E
Réafficher « Renforcer la netteté » Maj+Ctrl+F

Récemment utilisés L3

| Réinitialiser tous les filtres
Flou
Amélioration

Distorsions

Anti-parasites...

Anti-trainées...
Augmenter les contrastes... L\\’

Ombres et lumiéres
Bruit

Détection de bord
Génériques

Désentrelacer... |Accentue la netteté de I'image (moins|
Eiltre NL... puissant que Renforcer |a netteté)
Lissage Appuyez sur F1 pour obtenir de Faide
Renforcer la pettete...

Suppression des yeux rouges...

Combiner
Artistiques
Décor
Mappage
Rendu
Web
Animation

Alpha vers loge

Python-Fu
Script-Fu

*y v ¥ vy ww vwwwwwywwwow

G'MIC...

-

Soyez léger avec ce réglage également. Vous risqueriez d'intensifier imperfections et
bruit parasite.

i Augrentation des contrastes
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c) L'outil Flou/Netteté :

Vous le trouverez dans le menu Outils/Outils de peinture/Flou-Netteté.

urs  OQutils  Filtres Fenétres  Aide

Qutils de sélection 3 h| R - TR R T
EEpE b [F{g Bemplissage
Qutils de transformation 3 Dégradé ]
Qutils de couleurs 3 =
L N
@ Chemins B f Crayon
B P
& Pipette 3 couleurs 0 & Binceau
@, Zoom 2 [] Gomme Maj+E
Ag h A
ﬁ Mesure Maj+ M % Agrographe
A T T Calligraphie K
Cl C
(& Action GEGL... & Clonage
@ Correcteur H
Boite a outil Ctrl+B
oe s omE : r+ @ Clonage en perspective
B, Couleurs par défaut D
3 Echangerlescouleurs ¥ ¢y Elou/ Netteté l} Maj+ U

Outil de flou et de netteté : enléve ou ajoute
du flou sélectivement en utilisant une brosse

Apouyez sur F1 pour obtenir de ['aide|

-

f,j Barbouiller
Eclajrcir [ Assombrir
-
N "

Cet outil permet d'ajouter et d'enlever du flou a l'aide d'un pinceau. Ayez la main
légere !

Options des outils =

Flou [ Metteté
r-f1:}::|:-.'!N=rmsl o |
Brosse
.,. | 2 Hardness 050 | &
'rais 145,19rE )
|Propartions umE )
langle umE )
Dynarmigue de la brosse
i |Prasure Opacity | @

Options de dynamigue

D Appliquer fluctuation
[[] Lisser le tracé

|:| Contour dur

frype de convelution (Ctrl)
() Flou

(@) Augmenter Iz netteté

Taux 500

47 F
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Utilisez la touche Ctrl pour inverser 'outil. Utilisez le curseur Taux pour paramétrer
la force de l'outil. Choisissez le type de convolution (flou ou netteté) également dans
les parametres de I'outil.

Réduire le bruit

a) Utiliser le filire Flou gaussien s¢lectif :

Filtres/Flou/Flou gaussien sélectif.

s  Filtres Fenétres Aide

& Répéter « Augmenter les contrastes = Ctrl+F 22
Réafficher « Augmenter les contrastes » Maj+Ctrl+F
Récernment utilisés 4

o Réinitialiser tous les filtres

Amélioration

Flou cinétique...
Flou gaussien... = o =

i Rend flou les pixels voisins mais
Flou mosaique... seulement dans les zones & faible
Flou contraste

Distorsions
Ombres et lumiéres
Bruit

Détection de bord

Génériques

Pixéliser...

Appuyez sur F1 pour obtenir de ['aide|

¥ r‘. e -

Combiner
Artistiques
Décor
Mappage
Rendu
Web

Animation

* ¥ T ¥ ¥ ¥ F OF OF ¥ ¥ ¥ ¥ W

Alpha vers logo L2

Python-Fu »
Secript-Fu L2

"

G'MIC...

-

Le flou gaussien sélectif ne va pas agir sur I'ensemble de la photo. En effet, le flou ne
sera appliqué a un pixel uniquement si la différence de valeur entre ce pixel et les
pixels qui I'entourent est inférieure a une certaine valeur. On ne perd ainsi pas le
contraste. Ce flou gaussien sélectif sera donc utile pour rendre un arriére-plan flou et
ainsi mettre en avant le premier-plan.

Réglez le rayon sur 2 pixels. Cela permettra de perdre un peu de l'effet granuleux de
votre photo.

& Flou gaussien selectif

[ Apercu

Rayen du flou: |P,00 E
Max. delta: | o B

Aide | | Valider || Annuler |
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b) Utiliser le filtre anti-parasite :

Filtres/Amélioration/Anti-parasites

‘ii{es Fenétres  Aide
& Répéter « Flou gaussien sélectif » Ctrl+F
Réafficher = Flou gaussien sélectif » Maj+ Ctrl+F

Récemment utilizés 4

1650y IR TR, 1P, 1B, 1909

o Réinitialiser tous les filtres

Flou

Distorsions Anti-trainées...

Supprime les bruits parasites d'une image|
Ombres et lumiéres e sk g
Bruit

Détection de bord

Augmenter les contrastes...
Dézentrelacer... Appuyez sur F1 pour obtenir de l'aide|
Eiltre ML...

Lissage

Renforcer la netteté...

Suppression des yeux rouges...

4
2
3
3
Génériques r
Combiner 4
Artistiques L4
3
2
2
3
4

Décor

Mappage
Rendu
Web
Animation

Alpha vers logo L4

Python-Fu L
Script-Fu L

G'MIC...

4@l Anti-parasite >

< >
b Apergu

Médian
[~] Adaptatif
O

S_—_— 5

Niveau de noir: l EE
Niveau de blanc : l @E

Aide H Valider H i ‘
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Ce filtre sert a enlever les traces de poussieres, les imperfections, les effets de
moirés...

Si ces imperfections ne sont pas généralisées sur |'ensemble de la photo,
sélectionnez les zones a traiter avant d’appliquer le filtre.

Rayon : pour déterminer la taille du cadre d’action.

Niveau de noir: n’inclut que les pixels plus clairs que la valeur fixée dans
I'histogramme.

Niveau de blanc : n‘inclut que les pixels plus sombres que la valeur indiquée dans
I'histogramme.

Atténuer une photo trop nette

Il peut arriver que votre photo soit trop nette (l'arriere-plan par exemple). Pour
I'améliorer vous allez devoir la rendre tres légerement floue. Vous allez pouvoir
utiliser les filtres de flou.

:  Filtres  Fenétres  Aide

& Répéter « Anti-parasites » Ctrl+F Rl 1 Bopo, , v\ vy SR
Réafficher « Anti-parasites = Maj+Ctrl+F
Récemment utilisés 4

o Réinitialiser tous les filtres

Flou [} 4 Flou cinétique...
Amélioration 4 Flou gaussien sélectif...
Distorsions 4 Flou gaussien...
Ombres et lumiéres 4 Flou mosaique...
Bruit 4 Flou

Détection de bord 4 Pixélizer...
Génériques 4

Combiner 4

Artistiques 4

Décor 4

Mappage ,

Rendu 4

Web 3

Animation 4

Alpha vers logo

Python-Fu
Seript-Fu

G'MIC...

Exemple : flou gaussien
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