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Qu'est-ce qu‘un cinémagraphe ?

Il s'agit d'une photo dans lagquelle on voit un mouvement se répéter sur une partie de
I'image. Cette photo est réalisée a partir d'une vidéo dans laquelle on va définir la zone
ou on verra le mouvement qui tournera a l'infini.

Comment réaliser un cinémagraphe ?

Choisir une scene, une action, ou il y aura un mouvement (qui sera intéressant vu en
boucle).

Filmer cette scéne avec un trépied.

Utiliser un logiciel pour créer le cinémagraphe.

Dans le cadre de ce support, la vidéo a été filmée au smartphone (fixé sur trépied) et
travaillée dans le logiciel Cliplets.

Créer le cinémagraphe dans Cliplets

Ouvrir la vidéo :

Cliquez sur Open.

Choisissez votre vidéo grace a I'explorateur de fichiers (sélectionnez-le et cliquez sur
le bouton Ouvrir).

Paramétrer la vidéo de base :

Votre vidéo doit avoir une durée de 10 secondes, représentées par le morceau bleu de
la timeline :
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g Trim video

A cliplet can only be made from a video whose duration is 10 seconds or less. Please select a portion of the video
below.

N N

Duration: 10 seconds *

>

Cancel

Si votre vidéo n'est pas chargée dans le bon sens, utilisez les boutons de rotation
placés dans la partie supérieure de la fenétre.

Afin de sélectionner la partie que vous souhaitez, déplacez ce segment ou vous le
souhaitez avec un cliquer-glisser. Il est aussi possible de modifier la durée de la vidéo,
pour cela vous devez utiliser les curseurs placés en haut a gauche et a droite. Le
curseur du bas permet de visualiser la partie choisie en le déplagant.

0 Trim video

A cliplet can only be made from a video whose duration is 10 seconds or less. Please select a portion of the video
below.

&L 4\

Bl 14,733 Duzation: 6,967 seconds : e End: pai
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Cette partie choisie servira donc a réaliser le mouvement qui tournera en boucle dans
votre cinémagraphe. Lorsque vous étes satisfait, cliquez sur le bouton OK.

Définir le background :

Vous allez maintenant sélectionner votre background, c’est-a-dire I'arriere-plan, ce qui
restera figé dans votre cinémagraphe. Pour cela, déplacez le curseur (celui du haut)
de la timeline Inpunt. Le curseur du bas sert a visualiser la vidéo lorsqu’on le déplace
vers la gauche ou vers la droite.

g Cliplets

>

3.3 seconds

Zh

>

10 seconds

Créer un calque avec la boucle :
Nous allons ensuite créer un nouveau calque afin de définir la partie qui sera en

mouvement dans notre segment de vidéo.
Pour cela, cliquez sur Add new layer (ajouter un nouveau calque).

- Open ? Help

Save Export
=8 project ‘ cliplet
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La boucle est représentée par le nouveau segment de la timeline Input :

Vous pouvez la modifier en utilisant les curseurs du haut, et la visualiser en utilisant le
curseur du bas.

Placez ensuite votre curseur sur la vidéo, utilisez le crayon pour définir la zone qui
devra étre active. Dans ce cinémagraphe, il faut isoler le liquide :

Pour voir le résultat, cliquez sur le bouton Play. Celui-ci est placé a droite de la timeline
Cliplets.

ol »

; I Smooth

10 seconds

Pour l'arréter, cliquez sur Pause.
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Vous allez sans doute devoir effectuer quelques ajustements :

Vérifiez d'abord si votre détourage de zone a bien été réalisé. Pour le modifier, vous
pouvez reprendre le tracé en cliquant sur la ligne du contour et en la modifiant. Relance
la vidéo pour vous assurer que la modification a bien arrangé le défaut initial. Refaites
I'opération autant de fois que nécessaire.

Vérifiez ensuite la vitesse de la boucle. Si celle-ci vous semble trop rapide vous pouvez
allonger la durée, pour cela, agrandissez le premier segment de la timeline Cliplets
(celle du bas).

Glissez vers la droite le curseur de droite. Testez le résultat en lancant a nouveau la
vidéo.

Vérifiez enfin la boucle, le mouvement est-il intéressant ? Est-il fluide visuellement ? Si
ce n'est pas le cas vous pouvez modifier le segment de départ de la timeline Input
grace aux deux curseurs placé en haut. Vous pouvez également le déplacer pour
utiliser une autre portion de la vidéo en faisant un cliquer-glisser du segment sur la
timeline.

.A“.

Votre calque est visible sous le premier (dans la partie de droite de I'écran).
Vous pouvez supprimer ce calque en cliquant sur la croix.

Vous pouvez vérifier que I'action est bien placée sur Loop (boucle).

Vous voyez la découpe de la zone active en miniature.
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. Open ? Help

Save Export
=8 project & cliplet

O b - Still

o= Add new layer

Le calque du dessus (celui de I'arriere-plan), ce qui reste fixe est en mode Still.

Notez que vous pouvez ajouter autant de calques que vous le souhaitez. Parmi les
choix de modes, vous avez plusieurs options :

ofsoll o -|x

Still

o= Add new Ia

Mirror
Play

Still : image fixe

Loop : mouvement qui tourne en boucle
Mirror : le mouvement s'effectuera a I'envers
Play : le mouvement s’effectuera normalement

Exporter :

Lorsque vous avez Vérifié le résultat final et que celui-ci vous convient, vous pouvez
I'exporter afin de pouvoir |'utiliser. Pour cela, cliquez sur le bouton Export cliplet.

- Open ? Help

Save Export
=® project & cliplet

Un explorateur de fichiers vous permet de choisir I'emplacement et le format du fichier.
Par défaut, celui-ci s’enregistrera en Gif, format classique des images animées.
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